Georg Nussbaumer

Georg Nussbaumer (geboren 1964 in Linz, lebt in Wien) gilt als
virtuoser Gesamtkunstwerker, dessen Arbeiten sich zwischen
Komposition, Installationskunst, Performance und Theater
bewegen und international auf Festivals, in Opern-, Kunst- und
Theaterhdusern gezeigt werden. Nussbaumer arbeitet mit
hochspezialisierten Performer*innen und Musiker*innen genauso
selbstverstandlich zusammen wie mit Bogenschiitzen,
Apnoetauchern, einem Motorradclub oder Hundertschaften von
Sanger*innen von Laienchéren.

Norbert Schweizer

Begleiter vieler Kunstprojekte im In- und Ausland griindete mit
Georg Nussbaumer fur die Umsetzung von
SALZKAMMER(SC)HALL die ARGE HALLSCHALLZEIT.

Markus Resch
Bezirksobmann des Oberésterreichischen Blasmusikverbandes
Bezirk Gmunden mit 37 Mitgliedskapellen.

Domenik Kainzinger-Webern
Bezirksobmann des Steirischen Blasmusikbezirksverbandes Bad
Aussee mit 9 Mitgliedskapellen.

Anmeldung
Anmeldeformular finden Sie auf der Webseite
www.salzkammerschall.at/landschaftsorgel/

Frihe Anmeldung wird empfohlen, da die organisatorischen

Kapazitaten nicht/viel mehr als 300 Mitwirkende zulassen.

Kontakt und Infg

info@salzkammerschall.at

www.salzkammerschall.at

+43 676 3593632 (Markus Resch)
+43 664 9248445 (Domenik Kainzinger-Webern)

Optionen: #
* Bootshauser oBE‘Ttiaragen
als Schalltrichter
o Tubaregatta

Anforderungen und Vorbereitung

Musikkapellen, Blasmusiker*innen, Dirigent*innen und
Stabflihrer*innen sind willkommen, als Teil dieses
aussergewohnlichen Projekts eine Landschaft zum klingen, zum
orgeln zu bringen.

Einflihrung in die Komposition und 1. Probe fiir Interessierte

® Musikalische Gesamtleitung und Georg Nussbaumer stellen
das Projekt vor. Es wird auch gleich gespielt um eine
Vorstellung des Resultats zu bekommen.
¢ wo und wann wird nach Anmeldung vereinbart. 2h

mehr!
¢ Die Anwesenden der 1. Probe werben weitere Mitwirkende,
bei Bedarf wird eine weitere Projektvorstellung organisiert.

Regionalproben
* Georg Nussbaumer und die musikalische Gesamtleitung
besuchen reglonale Proben von Musiker*innen und deren
Dirigent*innen. Die Proben werden fir die Regionen Nord,
Mitte+West, Stid+Ost des Salzkammerguts organisiert.
® wo genau und wann wird im Zuge des
Projektfortschritts vereinbart. 2 h

Gesamtprobe
1 - 2 Wochen vor der Auffihrung wird das gesamte Sttick
sorgfaltig geprobt. In einer Halle — mit reduzierter Lautstérke
* wo genau und wann wird im Zuge des
Projektfortschritts vereinbart. 4h

Generalprobe und Auffiihrung
2 Stunden vor der Auffiihrung werden Teile des Stlicks noch
einmal auf einer Wiese mit allen geprobt und abgestimmt.
e wo: Sammelpunkt bei den jeweiligen
Auffihrungorten 5h
je Auffiithrung
Auffiihrung
e Aufstellung beginnt ab 17.00 Uhr wegen unterschiedlicher
Anmarschdistanzen mit dem zeitlich versetzen Einnehmen der
Positionen

e 18.00 Uhr Beginn Auffiihrung Y 4

e 18.50 Uhr Ende Auffiihrung und Riickkehr zum
Ausgangspunkt ,mit klingendem Spiel”.

e 19.00 bis 19.30 Uhr Alle treffen nach und nach am
Ausgangspunkt ein und finden sich am Schlusston zusammen,
der immer méchtiger wird, bis alle da sind.

e ab 19.30 Jause

DIE

SALZKAMMER(SC)HALL

Georg Nussbaumer

LANDSCHAFTS
ORGEL

flr einige Hundert Blasmusiker* mnerr
musikalische Gesamtleitung: y

Markus Resch | Domenik Kainzinger-Webern
Bezirksobmann Gmunden | Bezirksobmann Bad Aussee/""

Vorchdorf & Altausseer See ,(g"eplant)
5.112.119. Oktober 2024

Auffiihrungen an zweien‘dieser Samstage
der dritte Termin ist'Reserve

y

y

OBEROSTERREICHISCHER
BLASMUSIKVERBAND

BEZIRK GMUNDEN

HALL
1\ SCHAL
=0ZzEIT

culture project of  S@ 2 ka mmer European
Capital of Culture
Bad Ischl

gut 2024  saizkammergut

y

L



DIE LANDSCHAFTSORGEL | SALZKAMMER(SC)HALL

SALZKAMMER(SC)HALL ist ein Projekt fir Kulturhauptstadt
Europas Bad Ischl Salzkammergut 2024. Dabei werden vier
klingende Saulen der ,Salzkammergutkultur” — die zugleich auch
zu deren Klischees gehdren — unter Verwendung von
Gewohntem neu und in die Zukunft weisend fortgeschrieben.
Eine neue Sicht auf Gewohntes und vermeintlich Stabiles soll als
Erweiterung der Wahrnehmung durch sinnliches Tun am
Vertrauten erlebt werden — fir Beteiligte wie fir das Publikum
und Menschen, die nur zuféllig oder am Rande davon héoren.
Lustvolle Ver-Rickungen des ,,immer schon Dagewesenen”.

die 4 Teile:

DER LANGSAME SCHUSS (Prangerschtitzen)

DER GLOGGLWAGGON (kinetisches Objekt)

DER GESUNGENE HORIZONT (Chore)

DIE LANDSCHAFTSORGEL (Musiker*innen/Kapellen)

Das Vorhaben

Die LANDSCHAFTSORGEL ist ein Projekt fiir Blasmusiker*innen in
der Stérke von 10 - 15 Kapellen, die einen Talkessel zum Klingen
bringen. Instrumentengruppen und Ensembles nehmen rund um
den See/das Areal Aufstellung und werden so zur vielstimmigen
Orgel, die groBe Klangflachen durch die Landschaft schickt.
Méchtige Einklange breiten sich ebenso aus wie herbe platzende
Klangblasen und zarte Trillerwolken oder strahlende Durakkorde.
Die Landschaft wird zum Klangraum, die Klange tberlagern sich,
verschieben sich durch die Langsamkeit des Schalls und kehren als
Echos zurtick.

Nach diesem ca. 50 minitigen Klangausbruch begeben sich die
Musiker*innen zum abschlieBenden Sammelpunkt. Am Weg zum
gemeinsamen, abschliessenden , Einton” erklingen Mérsche aus
dem Repertoire, je nach Standort verschieben sich die
Uberlagerungen der Rhythmen zu einem wilden, archaischen Mix
aus Marschtrommeln, Melodiefetzen und pulsierenden Bassen. Die
Gruppe, in deren Néhe man sich befindet, erklingt dominant bis sie
vorbeimarschiert ist und die Klange entfernterer Kapellen wieder
durchdringen.

Am Sammelpunkt angekommen stimmen alle Musiker*innen nach
und nach zu einem langen, anschwellenden Unisono ein, das nach
einem méachtigen Hohepunkt wieder leiser wird und schlieBlich in
Stille miindet.

*

Das Publikum geht herum oder lagert an beliebigen Platzen und
taucht in die dynamischen Tiefen der Klange und der Stillen ein.
Jede:r hort was anderes.

Schauplatz

See und/oder Grube - eine leere und eine wassergefiillte Senke
= rundum begehbarer See/Talkessel/Schottergrube

Besetzung

Blasmusiker*innen in der Besetzungsstarke von 10 - 15 Kapellen
Musiker*innen werden als Kapellen und in Gruppen eingeteilt.
manche gemischt wie in einer Musikkapelle, andere als
Instrumentenaruppen (z.B. nur Posaunen, nur Fléten etc.)

Notation

Die einzelnen /GruppenKapellen spielen ,unisono” (in Oktaven) —
manchmal ist nur ein Ton vorgegeben, manchmal 2 oder 3 (die
abwechselnd gespielt werden), manchmal kann der Ton frei
gewahlt werden.

Meistens sind mdglichst lange Téne zu spielen, um die Landschaft
mit einer langsam schillernden Klangfarbe zu fillen. Es kommen
jedoch auch plétzliche Akkord- oder Clusterschlage und zart
gepunktete Abschnitte vor. Ziel ist immer ein homogener Klang,
nie ein Motiv oder eine Melodie.

So kénnte eine Einzelstimme aussehen:
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Die Stimmen werden in Violin- und Bassschllssel sowie
transponierend zur Verfiigung gestellt.

Welcher der Téne pro , Takt” gespielt wird entscheiden die
Musiker*innen individuell.

Einsatze und dynamische Steuerung werden von Kapellmeister*in
gegeben, die Synchronisation erfolgt tber die Uhrzeit.

Aufstellung und Ablauf mit allen Kapellen/Musiker*innen

gire AUFSTELLUNG (10 - 40 min)
_1 | alle Kapellen/Gruppen gehen vom Sammelpunkt
zu ihren Aufstellungsplatzen (still).

° [ [ 4
L —_———
" L ] e — R > 5%
s ¥ ¢
p LANDSCHAFTSORGEL (50 min)
L]
3 2 rund um den See/das Areal: Auffiihrung, @

b nach Uhrzeit synchronisiert (Dirigent*in)
> A A %

Y : 4 - - 8 - .
4 . ® ® —W)))
8, 2 8 & - .
* 8 2 “ = A

Q 00:00 01:00 02:00 03:00 04:00
RUCKMARSCH (10 - 40 min)
3 Alle marschieren/gehen , mit klingendem Spiel”

zum Sammelpunkt zuriick. Marsche aus dem
Marschbuch erklingen durcheinander.
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EINTON (10 - 40 min)
Alle kommen nach und nach wieder am
4 Sammelpunkt an und stimmen in den ,Einton”
ein.
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Dauer: 90-100 Minuten ab Spielbeginn



